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Studienverlauf

Semester | Module

Asthetik, Kultur, Medien Sprachkurse | Wahl-
1 Einfiihrungen Asthetik | Kultur | Medien Franzosisch, bereich
Einflihrung in das wissenschaftliche Arbeiten Spanisch,
Filmclub Italienisch,
Pop, Performance, Audiovisionen Globalisierung & W'5§enSChafts'
Grundlagen Popular Culture | Performance & Performativitdt | | Transkulturalitat englisch &
Audiovisuelle Medien Prozesse und das Angebot
2 Modelle der Inter- & | des Sprachen-
Praxis/Projekt Transkulturalitit zentrums
Creative Writing | Medienproduktion & Dramaturgie |
Film & Video | Vorlesungsreihe Medien- und Kulturberufe
,Was wir iiber unsere Gesellschaft, ja tiber die Welt, in . Medien, Alltag, Subjektivitat Projektarbeit
der wir leben, wissen, wissen wir durch die Massenme- Subjektivitat | Gender | Medien & Alltag | Materialitat bspw. Mitarbeit
dien.” Dieser Satz von Niklas Luhmann gilt nicht nur fir Medienformen | Praxis Medien und Forschungs- lesr:ew;?;jﬂ
das Universum der technischen Massenmedien, sondern Bewegtbild Kuratieren & Kul- | Ethik methoden beim SoundCi-
auch fir den gesamten Bereich der technisch vermittel- E'g'tzl'tét Erma&a%gme?&t Grundlagen der Projekte, Experi- nema Diis-
S . . o ounds eue Medien i i i-
ten Kommunikation. Aus dieser Einsicht ergibt sich, dass 4-5 . . . Eth'k & dgr polit. | mente, Interventi seldorf oder
. ! ) Gaming Internetjournalis- | Philosophie onen .
Kulturen Medien verandern und Medien Kulturen struk- mus Angewandte Ethik Kon'zep'tlon, Odr_
turieren. Horfunk & Audio- ganisation un
medien Durchfiihrung
. . . - - eines eigenen
Hier setzt das Fach Medien- und Kulturwissenschaft 6 Bachelorkolloquium & Praktikum Teamprojekts
an, das sich mit den Wechselwirkungen zwischen Bachelorarbeit [in der vorlesungsfreien Zeit]

medial vermittelten Kommunikationsprozessen und

kulturellen Ordnungen beschéaftigt. Zu den Fragen
der Medien- und Kulturwissenschaft gehéren damit
die Mediengeschichte, die Medientheorie und die
Analyse von Einzelmedien. Konkret bedeutet das fir
den Studienablauf: die Untersuchung der kulturellen
Vermittlung medialer Prozesse, die Film- und Fern-
sehwissenschaft, die Acoustic Studies, die Popkul-
turforschung, die Game Studies, Forschung zur Di-
gitalitdt, die Untersuchung der Zusammenhénge von
Technik und Kultur sowie deren Politisierung, die
Gender Studies und die Performance Studies.

Website: filmfest-duesseldorf.de
(0) @filmfest-duesseldorf

Aus dem Studienalltag Neben wissenschaftlichen Lehr-
veranstaltungen und berufsorientierten Praxiskursen
bietet das Studium im Projektmodul die eigenstandige
Konzeption, Planung und Durchfiihrung individueller
Veranstaltungen, Ausstellungen, Filme, Klangcollagen
und anderer Projekte. Erfolgreiche, hieraus erwachse-
ne Projekte sind etwa das 2003 entstandene ,Filmfest
Disseldorf” und das 2018 gegriindete ,Sound Cinema
Dusseldorf”, die jahrlich von Studierenden der Medien-
und Kulturwissenschaft organisiert werden.

Website: soundcinema.eu
(0) @soundcinemaduesseldorf

Berufsperspektiven Die Absolvent*innen des Bachelor-
studiengangs Medien- und Kulturwissenschaft finden
haufig Beschaftigung in den folgenden Bereichen:
Medienberatung, Werbung und Public Relations, Jour-
nalismus und redaktionelle Tatigkeiten, kulturelle
Offentlichkeitsarbeit, Dramaturgie, Kultur- und Event-
management, kuratorische Tatigkeiten, Kommunikati-
onsmanagement und Kulturvermittlung, Verlagsarbeit,
Drehbuchredaktion, Filmmarketing, Ton- und Bildregie
sowie bei anschliefdendem Abschluss des Masterstudi-
engangs Tatigkeiten in den Bereichen Wissenschaft,
Lehre und im hdheren Dienst.



